
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projektziele  
Schaffung eines curricularen und pädagogischen Rahmens im öffentlichen 
Schulsystem, der kambodschanische Jugendliche in die Lage versetzt, effektiv an                                                       
der erwarteten Entwicklung im IT-Sektor und insbesondere im Teilsektor digitale  
Visualisierung teilzunehmen und davon zu profitieren. 

 

Besonderheiten des Projekts  
Das Design des vorliegenden Programms ist eine direkte Antwort auf die Aufforderung des Bildungsministe-
riums, nach Wegen zu suchen, um eine Kompetenzentwicklung für attraktive und moderne Berufsfelder zu 
beschleunigen. Diese Forderung ergibt sich u.a. aus der Teilnahme Kambodschas am Global Accelerator Network 
des Weltwirtschaftsforums. 

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an: pius.frick@led.li 

 

Letztes Update dieses Project Fact Sheets: Februar 2024 

Land und Gebiet 
Kambodscha  

Projektdauer 
2024 

Gesamtbudget 
190’000 USD 
(LED: 95’288 USD 
MoEYS: 95’093 USD) 

Partnerorganisation 

 

 
KAPE – eine der grössten 
kambodschanischen 
Bildungsorganisationen 
www.kapekh.org  
 

 
 

Neue Kompetenzen durch digitale 

Visualisierungstechnologie 

Das Digital Visualization Technology Skills Accelerator Program (DViTSA) 
ist eine neue Initiative, die unter der Schirmherrschaft und mit Ko-
Finanzierung des Ministeriums für Bildung, Jugend und Sport (MoEYS) im 
Rahmen der New Generation School (NGS) durchgeführt wird. DViTSA ist 
ein Beispiel für eine Innovation, die darauf abzielt, ein praktisches 
Lernprogramm mit Schwerpunkt auf digitale Visualisierungstechnologie 
(z.B. Spiele) in ausgewählten Schulen zu verankern. Im Rahmen des 
Programms wurde ein einzigartiger Lehrplan für digitale 
Visualisierungstechnologie auf Sekundarstufe entwickelt. Dieser Ansatz ist 
insofern ungewöhnlich, als solche Programme in der Regel auf Tertiärebene 
entwickelt und umgesetzt werden. Das Programm dient dazu, junge Leute 
für digitale Kompetenzentwicklung zu begeistern und sie für digitale 
Berufsfelder vorzubereiten, z.B. die wachsende Spielentwicklungsbranche. 
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